Sissejuhatus

Kaesolev materjal sisaldab Uksikasjalisi instruktsioone ruumilise kujundi loomiseks
joonestuse pdhjal.

Juhendi labimine

Ava fail Joonestus1.dft, et saaksid samal ajal kaasa teha.
Juhendi labimine, ise kaasa tehes, vOtab aega umbes 15 min.

Kujundi viimine 3D keskkonda Solid Part

Kujundi kolmvaade, millest ruumilise kujundi ehitamist alustada:
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1. Tools meniust vali Create 3D:

5 Inspectk Manage  Window
;E.I Edgebar

H arid
i Dimensions ]

Property Manager. ..
-_E‘j\ Where Used...

Wariables..,
v | Alignment Indicatar
L @2 Maintain Relationships
1 %% Relationship Handles
g Intelisketch. ..

Create 30...

c@ Update all Property Text
Corvert All Property Text

T Customize...

Cptions., ..

Create 3D kask aitab paigutada joonestusvaated ruumilises Solid Part keskkonnas
nii, et nende pdhjal on voimalik luua 3-mddtmeline detail.

2. Avaneb Create 3D aken.
Vali failititbiks Normal.par.
Projektsiooninurgaks: First (esimene):

Create 3D E'
Template file: Mormal.par ) vl Browse. .. |
Wigw Type Projection &ngle

(%) Fold principal views

[ Cancel ][ Help ]




3. Eestvaate markimine

Hiire kursoriga kldpsa eestvaate llemisse vasakusse nurka ja lohista hiirega kast
Umber kujundi (vt joonist).
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4. Pealtvaate markimine

Create 3D aknakeses vajuta New View nupule.

Create 3D

T emplate file: |E| M armal. par

E3
w | Browse. .. |

"Wiew Tope
(%) Fold principal views

( Mew Wiew '

Frojection dngle

[ Bezet ][ Einizh ][ Cancel ][ Help ]

Aseta kursor pealtvaatest (les vaskule ja vedage hiirega kast kujundi imber (vt

joonist).
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5. Kilgvaate markimine

Create 3D aknakeses vajuta nupule .

Aseta hiirekursor kllgvaatest Ules ja lohista kast imber kujundi (vt joonist).
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Create 3D aknakeses vajuta Finish nupule.

Create 3D E'
T emplate file: |E| Marmal. par vl Browse. .. |
"Wiew Tope Frojection dngle

(%) Fold principal views

() Fold ausillany views  First EEE]l @ (O Third @ EEE]l

() Copy wiewls) only

[ﬂewview] [ Fold Line ] [ Bezet ] [ Cancel ][ Help ]

Avaneb Solid Edge'i 3D keskkond Solid Part, kus saab muuta mudeli ruumiliseks.



Kujundi loomine kolmvaatest 3D keskonnas Solid Part

6. Vasakpoolsel nupuribal vajutage nupule Protrusion

Jargmisena lood kujundi pohiprofiili (vt joonist), kasutades pealtvaate joonist




7. Profiili markimine

Protrusioni SmartStep'i tooriistaribalt vali Select from Sketch (see valik laseb
markida jooned, mille jargi ehitada ruumilist kujundit.)

L Cancel | |

efarance o

e o
fj Parallel Flane
ﬁk’ Angled Plane

Q} Perpendicular Plane

Ej Coincident Plane by Axiz
"'[ﬂ Plane Momal To Curve
L‘j Plare by 3 Points

Feature's Plane
Syztem 1 Lazt Plane

Margi joonisel eestvaate profiil (liigu hiirega joontele ja vajuta, kui see on aktiivne
(vt joonist):

Edge Set [Front sketch)

8. Valiku kinnitamine
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Tooriistaribal klopsa valiku kinnitamiseks "linnukesega" nuppu .

Nupule vajutamine kinnitab programmile, et soovid valitud jooni kasutada kujundi
loomisel pohiprofiilina.




9. Profiili loomine.

Tooriistaribal peaks olema vaikimisi aktiivne nupp Finite Extent (I0plik pikkus). Kui
ei ole, vajuta sellele:

Liigu kursoriga pealtvaate teise serva, nii et nahtavale ilmub vaike punane
punktike, mis margib kujundi 16pp-punkti (joonisel ilal, punase joone tipus).
Vajuta ekraanile.

&)

Tooriistaribal kldpsa nuppu Finish |~—th *l

Kujundi ruumiline pohiprofiil on valmis. Vaja on veel I6igata kujundisse avad ja
teha servad Umaraks.

10. Kilgvaate ava IGikamine.

Tooriistaribal vajuta nuppu CutOut |E|

CutOut funktsiooni todriistaribalt valige Select From Sketch

a5 elect from Sketch

T :
= [f.] Parallel Flane

E % [ Angled Plane

E!} Perpendicular Plane

[I:] Caincident Plane by &z
"[f:] Plane Marmal Ta Curve
[’:-I Plane by 3 Paints

Feature's Plane
Jystem 1 Lagt Plane




Liikuge kursoriga ava profiilile ja kui see muutub aktiivseks, vajutage (vt joonist).

T

Edoe [Left zketch]
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Tooriistaribal klopsake kinnitamiseks "linnukesega" nuppu .

11. Sisseldike siigavuse maaramine.

Tooriistaribal peaks olema aktiivhe nupp Finite Extent (16plik stigavus). Kui ei ole,
vajuta sellele.

Kuna avad on vaja ldigata labi kujundi keskmise osa, liigutage kursorit nii, et
Iikejoon labiks kujundi (vt joonist). Vajutage ekraanile.

Finigh
Tooriistaribal vajutage nuppu Finish I\E



Analoogiliselt asja kirjeldatule tuleks Idigata ka alumised avad:

12. Valimise serva Umaraks loikamine.

Aseta kursor ekraanile nii nagu joonisel naha. Kui kiilgvaate joon muutub
aktiivseks, vajuta.
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Tooriistaribal kldpsa "linnukesega" nuppu .

Servade araldikesuuna maaramiseks vajuta tooriistaribal Side Step nuppu




Liigutage kursor jooniselt vadljaspoole, nii et punane nool osutaks valjapoole (see
laseb maarata, et I6igatakse ara kujundi valimised servad, mitte seestpoolt).
Vajutage ekraanile.

Liigutage kursorit ekraanil nii, et 16ikejooned labiksid kujundi (vt joonist).
Vajutage ekraanile.

Finizh
Tooriistaribal vajutage Finish nuppu LE

13. Kujundi pdhja servad Gimardage analoogiliselt eelnevaga

Ulemisel nupuribal vajutage Save nuppu ja salvestage t66.
Kujund on valmis!
Kordamiseks vaadake demosid:

demo 1
demo 2


demo_2_kujundi_loomine_3d_keskkonnas.html
demo_1_jooniste_viimine_ruumilisse_keskkonda.html
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